TEMAT: USPRAWNIANIE PECEPCJI WZROKOWEJ W OPARCIU O ZABAWY GRAFICZNE
CEL GLOWNY: USPRAWNIANIE ANALIZATORA WZROKOWEGO
CELE OPERACYIJNE:

Dziecko potrafi:

- koordynowac¢ galki oczne z precyzyjnymi ruchami ciata

- nasladowa¢ nauczyciela, orientowac si¢ w schemacie wtasnego ciata

- wyodrebni¢ figury z tla

- nawleka¢ koralik wedtug wzoru

- rozwigzywaé ¢wiczenia 1 zadania programu mTalent

METODY:

- polisensoryczna

- praktycznego dziatania

SRODKI DYDAKTYCZNE:

- karty pracy z zabawami i ¢wiczeniami graficznymi, koraliki, sznurek, tablica interaktywna z
programem mTalent

PRZEBIEG ZAJEC:
CZESC WSTEPNA
Rozmowa na temat poprzednich zajec

Zabawa: Dzieci stoja naprzeciwko nauczyciela. Nauczyciel wymienia kolejno nawy poszczegolnych
czegsci ciala, dzieci pokazuja je na sobie

CZESC WLASCIWA

1. Spostrzeganie figury z tta — sktadanie figur (karta pracy)

2. Stato$¢ spostrzegania: stato$¢ ksztattu — poréwnywanie czterech wielkos$ci takiej samej figury
(karta pracy)

3. Spostrzeganie stosunkoéw przestrzennych — uzupetianie ciggdw korali na sznurek

4. Program mTalent — zadania z zakresu koncentracji i pamigci (obszaru dotyczacego spostrzegania)

ZAKONCZENIE ZAJEC

Pozegnanie piosenka: Gdy si¢ dzieci majq zegna¢ do widzenia mowig sobie, usmiechajq sie do siebie i
podajq rece obie



